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2- Cotation des jonctions
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Localiser chaque surface de I'entité fractionnée F par rapport au systéme de références relié a
I'autre piéce, avec une référence @ s’ily adu jeu et ® s'il y a un élément serré .

(1)minmax si surface tendue, momdres carrés sinon. (2) la Iocallsatlon remplace I’orientation si la surface est paralléle a une référence. Le@ ou® n’est possible que sur les entités dimensionnelles avec@ ci-dessus.



